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GRADO
Comunicacion
y Creacion Audiovisual

Estudia Comunicaciéon y Creacion Audiovisual dentro de un plan de estudios renovado,
eminentemente practico, con todos los medios a tu alcance y dentro de un gran ambiente
de ensenanza-aprendizaje.

UN GRADO PRACTICO CON UNA FORMACION MULTIDISCIPLINAR
PARA CREAR PRODUCTOS AUDIOVISUALES PARA TODOS LOS SOPORTES

96% 31

tasa convenios
de eficiencia de intercambio especificos

UN CLIMA EXCELENTE DE APRENDIZAJE Y COLABORACION
ENTRE ELALUMNADO DE TODOS LOS CURSOS

| | | |
23 2 4 60

entidades de practicas técnicos de apoyo itinerarios nimero de alumnos
en 2020/21 al grado formativos de nuevo ingreso

Formacién multidisciplinar

Profesionales polivalentes
Profesores con experiencia profesional, docente e investigadora

Alta capacitacién tecnolégica

SALIDAS PROFESIONALES
Creacion y produccion audiovisual, materializar proyectos para cine, radio, television, redes sociales e internet,
capacitacion para interactuar con las audiencias y dialogar con sus publicos estratégicos,
digitalizacion de contenidos en las rutinas de creacion y consumo

Facultad de Campus Miguel de Unamuno, Edificio FES (+34) 923 294 640 v f
CIENCIAS SOCIALES Avda. Francisco Tomas y Valiente, s/n. 37007, Salamanca adm.fcs@usal.es CIENCIASSOCIALES.USAL.ES

COLEGIOS Y RESIDENCIAS: ORIENTACION: informacion@usal.es | spio.usal.es
colegios@usal.es | usal.es/colegios-residencias ACCESO: accesogrado@usal.es | usal.es/acceso




PLAN DE ESTUDIOS

Distribuido en créditos ECTS por tipo de materia

Tipo de materia Créditos
Formacién basica [B] 60
Obligatorias [O] 132
Optativas [Op] 24
Practicas externas [Pext] 12
Trabajo de Fin de Grado [TFG] 12
TOTAL 240

PRIMER CURSO | 60 créditos

Asignatura Semestre Créditos

Informatica aplicada al audiovisual [B] 1 6

Lengua espafola para la creacién

de contenidos audiovisuales [B] B 6
Teorias de la comunicacion [B] 1 6
Laboratorio de composicién audiovisual [O] 1 6
Introduccioén a las tecnologias 1 6
de la produccién audiovisual [O]

Sociedad y cultura en la historia contemporanea [B] 2 6
Sociedad Global [B] 2 6
Economia aplicada a la comunicacién audiovisual [B] 2 6
Laboratorio de Escritura y expresion oral [O] 2 6
Tecnologias del sonido [O] 2 6

SEGUNDO CURSO | 60 créditos

Asignatura Semestre Créditos

Derechos fundamentales
en la comunicacion audiovisual [B]

[
o

Estéticas de la imagen y el sonido [B]

Procesos y efectos mediaticos [O]

Historia de los medios audiovisuales [O]

Guion audiovisual [O]

Estructura y politicas de la comunicacion [B]

Empresa Audiovisual [B]

Produccién y gestion audiovisual [O]
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Tecnologias de edicion y postproduccién audiovisual [O]
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Tecnologias de la iluminacién [O]

TERCER CURSO | 60 créditos

Asignatura Semestre Créditos
Métodos de investigacion en comunicacién [O] 1 6
Narrativa audiovisual [O] 1 6
Industrias culturales y creativas [O] 1 6
Laboratorio de fotografia [O] 1 6
Géneros audiovisuales [O] 1 6
Laboratorio de creacién de audiovisuales de ficcion [O] 2 6
Laboratorio de direccién y realizacion de TV [O] 2 6
Laboratorio de direccién y producciéon 2 6
de contenidos radiofénicos [O]

Optativa [Op] 2
Optativa [Op] 2 4
Optativa [Op] 4

CUARTO CURSO | 60 créditos

Asignatura Semestre Créditos
Investigacion de audiencias [O] 1 6
Laboratorio de contenidos interactivos y transmedia [O] 1 6
Tendencias del cine contemporaneo [O] 1 6
Optativa [Op] 1 4
Optativa [Op] 1 4
Optativa [Op] 2 4
Comunicacion organizacional y publicidad [O] 2 6
Practicas externas [Pext] 2 12
Trabajo de Fin de Grado [TFG] 2 12

Optativas a elegir

Asignaturas Optativas, un total de 24 créditos, distribuidos en 6 asignaturas a elegir de entre
los 4 itinerarios ofertados. Estos itinerarios tienen cardcter abierto, y representan los perfiles
profesionales de la Titulacién. Se pretende que los estudiantes puedan elegir libremente

en cada curso que corresponda, de entre un niimero limitado de las asignaturas ofertadas
en los distintos itinerarios y asi conocer las posibles profesiones que podrd desarrollar

en el mercado laboral. La oferta concreta de optativas en las que los estudiantes podrdn
matricularse se hard cada curso, cumpliendo las directrices del Documento de Bases

para la armonizacién del mapa de titulaciones de la Universidad de Salamanca: Lineas
estratégicas, protocolos y directrices para la elaboracion de propuestas de titulos oficiales
de Grado, Mdster y Doctorado, aprobado en Consejo de Gobierno de 22 de febrero de 2011,
lo que significa que la oferta anual no podrd superar un total de 18 asignaturas optativas.

Itinerario de
CINE, NARRATIVAS Y NUEVOS FORMATOS (24 ECTS)

Comunicacién deportiva

Créditos

Analisis filmico

Documental interactivo

Disefio grafico e imagen corporativa

Direccién de intérpretes y expresion corporal

Creacion sonora y de ficcion

Género y comunicacion audiovisual

Documentacién audiovisual

Estética de las nuevas tecnologias
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Madsica y sonido para el audiovisual

Itinerario
INVESTIGADOR, DOCENTE Y EXPERTO Créditos
EN ESTUDIOS DE LA COMUNICACION (24 ECTS)

Analisis de contenidos audiovisuales

Andlisis de la recepcion

Comunicacién y educacién

Big data and knowledge society

Taller de publicacion cientifica

Science communication

Analitica y software para la investigacion online en comunicacion

Andlisis y disefio de las campanas politicas

Estudios culturales y medios de comunicacion
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Investigacion sobre usos y consumos en nuevos soportes

Itinerario
INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS (24 ECTS)

Marketing digital y comercio electrénico

Créditos

Comunicacion politica

Gestion de comunidades y redes sociales

Comunicacion y cambio social

Derechos de autor y propiedad intelectual

Movimientos politicos contemporaneos

Gestion del patrimonio cultural audiovisual
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Exhibicion y distribucién en las industrias culturales

Nuevos modelos de negocio audiovisual
en el sector audiovisual

Politicas publicas de comunicacién comparadas 4

Itinerario
REALIZADOR Y PRODUCTOR AUDIOVISUAL (24 ECTS)

Efectos especiales, grafismo y escenografia

Créditos

Fotografia avanzada: Proyectos

Animacion y videojuegos

Taller de géneros radiofénicos

Introduccién al doblaje

Introduccidn a la programacion de Apps

Post-produccién digital para fotégrafos

Programacion en television y nuevas plataformas audiovisuales

Disefio avanzado de productos audiovisuales en 3D
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Creacion de didlogos




